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Podczas przejazdu zawodnicy będą oceniani pod względem precyzji i 
poprawności wykonania poszczególnych elementów programu. Każdy 
element będzie oceniany w skali od 1 do 10, gdzie 1 oznacza wykonanie 
niewłaściwe lub niewykonanie elementu, a 10 – perfekcyjne odwzorowanie 
ruchu zgodnie z wytycznymi. 

Sędziowie zwrócą uwagę na harmonię wykonywanych ruchów, płynność 
przejść między chodami oraz ogólną estetykę przejazdu. Oceniany będzie 
także strój zawodników – obowiązuje strój galowy, podkreślający elegancję 
dyscypliny. Dodatkową notę sędziowie przyznają za wrażenie ogólne, czyli 
spójność, grację i prezentację całego przejazdu. 

Uczestnicy konkurencji Debiuty mogą otrzymać pomoc w postaci podpowiedzi 
opiekuna, który może znajdować się poza czworobokiem i przypominać 
kolejne elementy programu. 

 
 

 
DEBIUTY 

1.​ “A” Wjazd stępem na linie środkową, 
2.​ Zatrzymanie w “X”, ukłon,  
3.​ruszyć kłusem na wprost, “C” w lewo 
4.​ “E” Zagalopowanie. 
5.​“B” Przejście do stępa. 
6.​ “C” Przejście do kłusa. 
7.​ “HXF” Zmiana kierunku po przekątnej w kłusie. 
8.​ “A” Przejście do stępa. 
9.​ “E” Zagalopowanie. 
10.​ “ B” Przejście do kłusa. 
11.​ “ A” Na linię środkową. 
12.​ “X” zatrzymanie, ukłon, zjechać z czworoboku. 

 


