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Podczas przejazdu zawodnicy bedg oceniani pod wzgledem precyzji i
poprawnos$ci wykonania poszczegolnych elementéw programu. Kazdy
element bedzie oceniany w skali od 1 do 10, gdzie 1 oznacza wykonanie
niewtasciwe lub niewykonanie elementu, a 10 — perfekcyjne odwzorowanie
ruchu zgodnie z wytycznymi.

Sedziowie zwrdcg uwage na harmonie wykonywanych ruchéw, ptynnosé
przejs¢ miedzy chodami oraz 0golng estetyke przejazdu. Oceniany bedzie
takze stroj zawodnikdw — obowigzuje stroj galowy, podkreslajgcy elegancije
dyscypliny. Dodatkowg note sedziowie przyznajg za wrazenie ogolne, czyli
spdjnosc, gracje i prezentacje catego przejazdu.

Uczestnicy konkurencji Debiuty mogg otrzymac pomoc w postaci podpowiedzi
opiekuna, ktéry moze znajdowac sie poza czworobokiem i przypominac
kolejne elementy programu.

DEBIUTY

1. “A” Wjazd stepem na linie srodkowa,

2. Zatrzymanie w “X”, ukton,

3. ruszy¢ ktusem na wprost, “C” w lewo

4. “E” Zagalopowanie.

5. “B” Przejscie do stepa.

6. “C” Przejscie do ktusa.

7. "HXF” Zmiana kierunku po przekatnej w ktusie.
8. “A” Przejscie do stepa.

9. “E” Zagalopowanie.

10. “ B” Przejscie do ktusa.

11. “ A” Na linie srodkowa.

12. “X” zatrzymanie, ukton, zjecha¢ z czworoboku.



